
放⼼课App包⼤⼩分析  
 

安装包的构成  

⾸先来看下，线上最新3.2.0版本的包⼤⼩

接⼊新版IM后，App包⼤⼩后144.9MB，该包⼤⼩是在移除了⼀些⽆⽤依赖后的⼤⼩

通过解压ipa包，可以看到，其中Payload⽂件夹包含 放⼼课.app，SwiftSupport⽂件夹稍后
介绍

放⼼课.app结构如下



其中Frameworks⽂件夹占⽤了178MB，由于我们这边依赖的第三⽅库基本都是动态库，所以
依赖的外部库基本都在这个⽂件夹下

说明：Frameworks⽂件夹⾥⾯包含嵌⼊的 swiftswift语⾔动态库语⾔动态库 和 第三⽅依赖库第三⽅依赖库

使⽤ otool -L 查看了下依赖的动态库，发现包含了两种指令集armv7和arm64

其中armv7包含机型如下

armv7：iPhone4｜iPhone4S｜iPad｜iPad2｜iPad3｜iPad mini｜iPod Touch 3G｜
iPod Touch4



由于这些机型已经不再被⽀持（我们最低⽀持的系统版本为iOS 11），所有可以把**armv7指
令集给移除

移除该指令集⽅式很简单，只需要选中Build Phases，点击+号，选中New Run Script 
Phase

配置脚本如下：

APP_PATH="${TARGET_BUILD_DIR}/${WRAPPER_NAME}"

# This script loops through the frameworks embedded in the application 
and
# removes unused architectures.
find "$APP_PATH" -name '*.framework' -type d | while read -r FRAMEWORK
do
FRAMEWORK_EXECUTABLE_NAME=$(defaults read "$FRAMEWORK/Info.plist" 
CFBundleExecutable)
FRAMEWORK_EXECUTABLE_PATH="$FRAMEWORK/$FRAMEWORK_EXECUTABLE_NAME"
echo "Executable is $FRAMEWORK_EXECUTABLE_PATH"

NON_FAT_FILE="$(lipo -info "${FRAMEWORK_EXECUTABLE_PATH}" | cut -d ':' -
f1)"

if [[ "$NON_FAT_FILE" != "Architectures in the fat file" ]]; then
    continue
fi



移除后armv7指令集后，ipa包⼤⼩为124.3MB，⼤概较少了20MB，还是很可观的

SwiftSupport处理  

前⾯我们在解压ipa包后，发现有个SwiftSupport⽂件夹，占了158MB

EXTRACTED_ARCHS=()

for ARCH in $ARCHS 
do
echo "Extracting $ARCH from $FRAMEWORK_EXECUTABLE_NAME"
lipo -extract "$ARCH" "$FRAMEWORK_EXECUTABLE_PATH" -o 
"$FRAMEWORK_EXECUTABLE_PATH-$ARCH"
EXTRACTED_ARCHS+=("$FRAMEWORK_EXECUTABLE_PATH-$ARCH")
done

echo "Merging extracted architectures: ${ARCHS}"
lipo -o "$FRAMEWORK_EXECUTABLE_PATH-merged" -create 
"${EXTRACTED_ARCHS[@]}"
rm "${EXTRACTED_ARCHS[@]}"

echo "Replacing original executable with thinned version"
rm "$FRAMEWORK_EXECUTABLE_PATH"
mv "$FRAMEWORK_EXECUTABLE_PATH-merged" "$FRAMEWORK_EXECUTABLE_PATH"

done



结构如下：

发现⾥⾯都是⼀些 swift 语⾔动态库

由于这些库都是 swift 语⾔动态库，应该会被包含在iOS系统⾥⾯，不会单独给打进每个ipa
包⾥⾯，带着这个疑问，就去App Store上下载了我们放⼼课App包，通过解压发现，⽂件夹
结构如下：



通过上图可以发现，⾥⾯没有包含这样的⼀个 SwiftSupport ⽂件夹，说明虽然我们上传的

ipa包⾥⾯包含 SwiftSupport ⽂件夹，但是苹果应该给移除掉了，⽬的应该是为了减少ipa包
下载⼤⼩。 

但是打的包，为啥要包含这个 SwiftSupport 呢，带着这个疑问，就去查下了资料

https://stackoverflow.com/questions/27894574/ipa-generated-by-swift-is-so-big-about-5m
b

由于Swift语⾔的不稳定性，为了向后兼容，IPA包需要包含完整的Swift动态库。但是从App 
Store下载的包为啥没有包含完整的Swift动态库，说明和系统有关，因为我的⼿机系统
是 iOS15 ，下载的ipa包被苹果处理了，经测试发现当最低版本为iOS 12.2时候，打的包是不
包含 SwiftSupport 这样的⼀个⽂件夹的

修改最低⽀持的系统为 iOS12 后，ipa包⼤⼩为71.8MB，减少了⼤概52MB左右

解压ipa后，发现⾥⾯多了个 Symbol ⽂件夹

这是由于在打包的时候，勾选了 Upload your app'symbols 选项，由于我们接⼊的有⾃⼰的

崩溃⽇志平台，所以不需要苹果给我们提供崩溃⽇志，所以可以不选中该选项

The libraries containing the entire Swift language have to be embedded 
in the IPA. Those libraries are part of the app, not part of the system 
- because Swift has to work even with backwards compatibility, in part 
because it is constantly changing (independently of system updates), and 
in part in order to work on iOS 7 (where the system has never heard of 
Swift). And they are about 5MB in size.

https://stackoverflow.com/questions/27894574/ipa-generated-by-swift-is-so-big-about-5mb


经过这样的改进，最终把放⼼课ipa包⼤⼩，由144.9MB改成了43.1MB

当把该ipa包上传到Testflight后，包⼤⼩却不是43.1MB，反⽽变⼤了

优化之前的ipa包，在Testflight上的⼤⼩



虽然安装⼤⼩减少了40MB，下载⼤⼩减少了15MB，但是和想象中差别很⼤

说明：安装⼤⼩其他相当于解压后的ipa包⼤⼩，也就是在App Store上展示的包⼤⼩，下载⼤
⼩是⽤户下载的包⼤⼩，不同设备上会有差异，⽐如优化后的包在 iphone 12 设备上⼤⼩如

下

解压优化后的ipa包后⼤⼩，发现光Framework⽂件夹就占了89M，⾥⾯都是必须要依赖的⼀
些第三⽅库，且都已经对这些库裁剪为只有 arm64 指令集，所以对Framework⽂件夹下的三
⽅库已没啥可优化的空间了

可执⾏⽂件部分的优化  

符号表的裁剪： 对于 App 的主⼆进制⽽⾔，对外是不需要暴露符号信息的。⽽对外暴露的符
号名称对 App 整体安全来讲也存在⼀些⻛险。通常通过设置 STRIP_STYLE= all  来裁剪所有
符号。但通过：

objdump -exports-trie /path/to/MyApp.app/MyApp



还能获取到可执⾏⽂件中的符号，这部分可以通过设置 EXPORTED_SYMBOLS_FILE  为⼀个空
⽂件解决 EXPORTED_SYMBOLS_FILE=/path/to/emptyfile.txt  

对于⾃⼰构建的以及依赖的第三⽅动态库。只需要保留未定义的符号以及全局的符号其他的都

可以去除。通常设置 STRIP_STYLE=non-global 。

裁剪ipa包中Framework⽂件夹中的动态库

# Type a script or drag a script file from your workspace to insert its 
path.
echo "current app arch"
APP_PATH="${TARGET_BUILD_DIR}/${WRAPPER_NAME}"
APP_EXECUTABLE_NAME="$(echo $WRAPPER_NAME | cut -d '.' -f1)"
arch="$(lipo -info "$APP_PATH/$APP_EXECUTABLE_NAME" | rev | cut -d ':' -
f1 | rev)"
echo $arch
if ! [[ "$arch" == *"arm64"* ]]; then
    echo "current app is not arm64 arch"
    exit
fi

echo "Stripping frameworks"
cd "${BUILT_PRODUCTS_DIR}/${FRAMEWORKS_FOLDER_PATH}"
framework_path=$(pwd)

for file in $(find . -type f -perm +111); do
  # Skip non-dynamic libraries
  if ! [[ "$(file "$file")" == *"dynamically linked shared library"* ]]; 
then
    echo "Skip non-dynamic libraries:$file"
    continue
  fi
  extracted_file_path=$framework_path${file:1}
  echo "$extracted_file_path"
  strip -x $extracted_file_path
done



通过对符号表裁剪，在Testflight上显示的安装⼤⼩减少了10MB

死代码裁剪：在构建完成之后如果是 C、C++ 等静态的语⾔的代码、⼀些常量定义，如果发
现没有被使⽤到将会被标记为 Dead code。开启 DEAD_CODE_STRIP = YES  这些 Dead code 
将不会被打包到安装包中。在 LinkMap 这些符号也会被标记为 <<dead>> 。

由于我们⼯程默认已开启了该配置，没做处理。

由于我们⽬前 iOS12.2iOS12.2 以下系统的⽤户占⽐很低，建议把我们最低⽀持的系统版本升级
为 iOS 12.2iOS 12.2 ，这样经过前⾯⼀系列优化我们ipa包安装⼤⼩减少了50%左右，⽤户可以更快

下载到我们的App，给⽤户带来更好的体验

依赖关系分析  

接⼊新版IM后 ，我们放⼼课App，对第三⽅库依赖关系⼤致如下：代码⽣成的图

移除IM后，放⼼课App包⼤⼩为22MB，对第三⽅库依赖关系⼤致如下：⼿动画的图



后续其他⽅⾯包⼤⼩优化  

1. 资源⽂件优化
2. ⽆⽤代码资源清理
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